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Prologo

El proyecto PITCHER (Programa Erasmus+, 2021-2024) pretende disefiar y probar un conjunto de
recursos educativos abiertos centrados en mejorar la capacidad de profesores y educadores a la
hora de preparar nuevas experiencias de aprendizaje para apoyar la lucha contra el saqueo vy el
tréfico ilicito de bienes culturales.

El proyecto pretende proponer un nuevo modelo de sensibilizacién de los jévenes sobre el problema
de la lucha contra el saqueo y el tréfico ilicito de bienes culturales, centrandose inicialmente en los
profesores de escuela, para despertar su interés y potenciar su desarrollo profesional en este
ambito.

PITCHER se basa en las recomendaciones

finales del proyecto europeo NETCHER

(H2020 - 2019-2021) coordinado por el

CNRS, que implementd una sélida red

transversal, asi como recomendaciones

sobre la lucha contra el saqueo y el trafico

de bienes culturales. Uno de los

componentes de las recomendaciones es la

necesidad de sensibilizaciéon y orientacién -
hacia las comunidades educativas.

La idea del proyecto surge de ENSP (el
Centro de investigacién de la academia J
nacional de policia francesa) y de la Foto: Pexels, Oleksandr Pidvalnyi
asociacion Michael Culture - miembros del

consorcio NETCHER - y redne a BIBRACTE, actor principal de la Arqueologia, MUSEOMIX, una
referencia en mediacidén para museos, y escuelas de Francia, Grecia, Italia y Espafia, para codisefiar
e implementar el proyecto PITCHER.

Esperamos que este recurso aporte una nueva dimension a su trabajo, asi como que lo utilice para
desarrollar estas actividades con sus alumnos. Los temas seleccionados han sido elegidos junto con
profesores y educadores procedentes de Francia, Grecia, Italia y Espafia a través de grupos focales
y encuestas. Cada recurso va acompafiado de puntos clave de aprendizaje, asi como de varios datos
o datos interesantes, que pretenden utilizarse para provocar un debate mas profundo.

Los recursos y los textos que los acompafian estdn disefiados como ayudas educativas
independientes. En este sentido, el recurso pretende proporcionar un marco general desde el cual
usted puede escoger las cuestiones mas relevantes para sus actividades. El médulo se puede utilizar
en cualquier pais y en cualquier contexto, ya que aborda cuestiones que son transfronterizas y
universales.

Para obtener mas informacion sobre el proyecto PITCHER, visite:

https://www.pitcher-project.eu



Los recursos educativos abiertos de PITCHER incluyen los siguientes modulos de aprendizaje,
enumerados aqui segun las materias y la edad sugerida de los estudiantes destinatarios:
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Tema:

Rango de edad:
Programa Educativo:

Tiempo:

Materiales y herramientas:

Habilidades logradas:

Objetivos del aprendizaje:

Robo de antigliedades y obras de arte, Lucha contra el trafico del
patrimonio cultural, Por qué esta prohibido, Qué consecuencias tiene

..

Educacidon Secundaria Obligatoria (ESO), Ciencias sociales, Valores y
Educacidn Civica.

200 minutos

Recurso Educativo abierto confeccionado en la plataforma elLearning:
https://iesalbalates.eurekaformacion.com/

Manejo y utilizacion de dispositivos, aplicaciones informaticas vy
plataformas digitales; busqueda, lectura critica y tratamiento de Ila
informacidn; interpretacion y elaboracion de mapas, esquemas,
imagenes y representaciones graficas; concienciaciéon sobre Ia
conservacién y defensa del patrimonio historico, artistico y cultural, y
sobre la necesidad de cooperacion internacional para defensa del
patrimonio.

Los objetivos son:

e Concienciar al alumnado de la importancia que tiene el respeto al
patrimonio cultural como manifestacion de la dimensién
ciudadana a través del compromiso civico.

e Reconocer las huellas del patrimonio cultural, arqueoldgico e
histérico en su entorno mas préximo o mas lejano, asi como las
personas que lo cuidan.

e Desmitificar las figuras nocivas para el patrimonio y concienciar de
la importancia del individuo en el respeto al mismo.

e Aprender a valorar las fuentes histéricas y arqueolégicas como
base para la construccién del conocimiento histérico, asi como la
importancia que tienen objetos y artefactos como fuente para la
historia y el legado inmaterial, y su preservacién en archivos y
museos.

e  Utilizar las fuentes de informacién que identifiquen y describan, a
través de documentos basados en textos o imagenes graficas el
patrimonio cultural, histdérico y artistico, tanto del entorno
proximo como el mas alejado.


https://iesalbalates.eurekaformacion.com/

"El barro que habla" es un Recurso Educativo Abierto (REA) que pretende introducir al alumnado de
12 y 13 afios de edad en la concienciacién sobre el respeto al patrimonio cultural y los peligros que
lo acechan. El REA tiene estructura gamificada, de forma que el alumno o alumna debe resolver
varias tareas, a través de un discurso narrativo que se presenta en forma de cdmic para facilitar su
lectura, segun los postulados del DUA (Disefio Universal para el Aprendizaje).

La perspectiva con la que se presenta el REA es STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts,
Mathematics), puesto que las actividades combinan la puesta en marcha de competencias
vinculadas al ambito social, humanistico y cientifico-tecnolégico. Se ha disefiado para realizarse de
forma individual, y salvo dos actividades que requieren de la supervisién del docente, y que pueden
servir de hito en la evaluacién, el resto son autoevaluables.

El cardcter transversal de su contenido lo hace idéneo para implementarse en las materias
vinculadas a la disciplina histérica, pero también en la Educacion para la Ciudadania, Valores éticos,
o en horas de tutoria.
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Para poder emplear el REA con los estudiantes, es necesario disponer de un dispositivo electrénico
(teléfono movil, tablet o portatil, preferiblemente). Cada estudiante debe acceder al link donde esta
alojado el REA (https://iesalbalates.eurekaformacion.com/), y tan solo debe ir siguiendo las pautas
gue le va indicando la propia pagina web. La mayoria de actividades son autoevaluables, de forma
gue la propia plataforma las corrige e indica el resultado. En aquellos casos que no lo son, el propio
recurso tiene alojadas las plantillas que puede necesitar el docente, y que puede descargarse
comodamente para que los alumnos y alumnas puedan hacer la tarea.

La estructura del recurso es la siguiente:

El titulo: el titulo se refiere a cdmo, en muchas ocasiones, el patrimonio estad escondido bajo
nuestros pies, tan solo hay que saber mirar. Es un titulo que pretende ser atractivo para el
alumnado, por su forma de acertijo o jeroglifico.

Presentacion: la pagina de presentacion contiene un video que explica en qué consiste el
recurso, la definicién de la palabra “patrimonio” y una pequefia historia narrada en formato
comic que introduce a los personajes principales y desvela la tarea que el estudiante va a
comenzar a realizar.

Primera tarea: i qué es el trafico ilicito de bienes culturales? En esta primera tarea, el alumnado
debe leer una noticia real sobre la recuperacién por parte de la INTERPOL de 119 piezas
arqueoldgicas en un trastero de Cérdoba (Espafia), contestar unas preguntas que trabajan la
comprensién escrita sobre dicha noticia, y visionar el video de la youtuber francesa Charlie
Danger, sobre el trafico ilicito de bienes culturales. El video esta enriquecido con preguntas de
opcion multiple. Esta segunda tarea puede hacerse en grupo, u optar por un visionado
individual del documental.

Segunda tarea: personas que cuidan nuestro patrimonio. La segunda tarea pretende que el
alumno/a tome conciencia de todas las profesiones vinculadas al patrimonio. Para ello, debe
leer un texto con imdgenes, en el que se detallan las caracteristicas de cada uno de los oficios,
y realizar después el juego de pistas “Quién es quién en el patrimonio”.

Tercera tarea: el contenido de la bolsa. En la tercera tarea, el alumno debe leer un comic que
profundiza en la historia principal, y contestar después a preguntas de Verdadero/Falso. A
continuacion, se profundiza en el concepto de yacimiento arqueoldgico, ofreciéndole Ila
posibilidad de que investigue en algunos de los yacimientos europeos mas destacados. Este
pequefio trabajo de investigacién contiene un documento (en PDF, y en formato editable) que
puede utilizar el docente, si asi lo desea. Esta tarea es la primera tarea que debe corregir el
propio docente.

Cuarta tarea: jaque mate a falsificadores y expoliadores. La cuarta tarea abunda en la idea del
expolio y la falsificacidn de piezas arqueoldgicas. Para ello, se ha confeccionado un pequefio
documento en forma de newsletter sobre la Historia del ajedrez. El alumno/a debe leerla


https://iesalbalates.eurekaformacion.com/

atentamente para resolver las dos actividades propuestas en este bloque: ayudar a la policia a
descubrir que es una falsificacion mediante una actividad de indagacion y otra actividad de
rellenar vacios. A continuacion, y tras visionar un video donde se explica el movimiento del
caballo en ajedrez, el alumno/a debe realizar una tarea matematica con nimeros negativos
enteros. Esta actividad contiene un documento (en PDF, y en formato editable) que puede
utilizar el docente, si asi lo desea. Esta tarea es la segunda tarea que debe supervisar el propio
docente.

Quinta tarea: el reto final. La quinta y ultima actividad es una tarea mediante la que se
comprueba si el alumno ha entendido los distintos conceptos (patrimonio, expolio, falsificacion,
conservacién) que han aparecido en la propuesta diddctica. Es autoevaluable.

Enlace al video de presentacion del proyecto para su proyeccion en clase:
https://youtu.be/GLSQVRoJSLS.
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https://youtu.be/GLSQVRoJSL8

